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RJEŠAVANJE PROBLEMA I TESTIRANJE UNUTAR 5 DANA



Više nije dovoljno 
izgraditi odličan 
proizvod. Morate 
izgraditi pravi 
proizvod.

Jonathan Courtney
AJ&Smart



GDJE STE VI SADA



PRAVAC U 
KOJEM BI 

TREBALI IĆI



GV SPRINT PROCES



GV SPRINT 
PROCES





PROTOTIP 
NIJE



PROTOTIP JE



MVP RAZVOJ

KAKO BI SE ZAPOČEO 

PROCES 
UČENJA 
ŠTO JE PRIJE MOGUĆE



UČENJE



KAKO POČETI?



PRODUCT  DESIGN  SPRINT

http://www.youtube.com/watch?v=qvdO0G4uQgc


PRIPREMA - OKUPITE POTREBNE STVARI I LJUDE.

D 1 RAZUMIJEVANJE - Uronite u problem kroz istraživanje, istraživanje konkurencije i strateške 

vježbe. 

D2 ODVAJANJE - BRZI RAZVOJ najvećeg mogućeg broja ideja.

D3 ODLUKA - Odaberite najbolje ideje i kreirajte korisničke priče

D4 PROTOTIP - Kreirajte nešto brzo i jednostavno kako biste ga mogli predstaviti korisnicima. 

D5 VALIDACIJA - Pokažite svoj prototip pravim ljudima (izvan svog kruga) i naučite 

ŠTA RADI, ŠTA SE TREBA POSPJEŠITI?

PRODUCT DESIGN SPRINT



U POČETKU BI…?

RIJEČ



PITANJA ZA INSPIRACIJU

Zašto radimo ovaj projekat? 

Gdje želimo biti za 6 mjeseci, godinu, 
ili čak 5 godina od sada?

ZAMISLITE PERFEKTNU 
BUDUĆNOST



Povratak u budućnost

Zamislite da ste otišli jednu godinu u 
budućnost i vaš projekat je PROPAO.

Šta je uzrokovalo neuspjeh? 

Kako je vaš cilj otišao ukrivo?



Ovo su pitanja koja 
vode ka rješenju i 
odluci kroz sprint 
proces.



Pitanja vodilje

• Koja pitanja želimo odgovoriti u ovom sprint 
procesu?

• Da bismo postigli dugoročni cilj, šta treba 
biti tačno?

• Zamislite da ste otišli jednu godinu u 
budućnost i vaš projekat je PROPAO. Šta je 
uzrokovalo neuspjeh? 



Ispričajte 
jednostavnu 
korisničku priču puta 
koji korisnik treba 
proći.





PITAJTE 
STRUČNJAKA/KINJU

vježba

Tim zna mnogo, ali je znanje 
distribuirao. 

Udruživanje snaga i korištenje svog 
tog znanja. 



EKSPERTI

Glas mušterija

Kako stvari funkcionišu? Ko razumije mehaniku vaešeg 
projekta?

30 minuta

CILJ: Prikupiti dodatno znanje i POPRAVITI TABLU 
PROCESA



“Kako bismo”
pravljenje bilježaka



KBSM/HMW

Intervju

Pravljenje bilješki

Stavite ih na zid

Organizirati bilješke u grupe

Glasanje

Korelacija odabranih sa mapom puta



ZADATAK ZA 
DANAS

Sanjati

Odaberite cilj vašeg sprinta

Mapirajte proces


